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IMPROVISAATIOKILPAILUN SAANNOT

Luistelijat jaetaan kolmeen ikdsarjaan: 2006 syntyneet ja nuoremmat, 2002-2005 syntyneet
ja 2001 syntyneet ja vanhemmat.

Improvisointi tapahtuu ryhmissa eli jaalla on yhtdaikaa useampi luistelija. Kustakin ryhmasta
paasee jatkoon 1-2 luistelijaa, jotka esiintyvat uudelleen jatko/finaaliryhmissa. Ryhmakoot ja
jatkoon paasevien maara riippuvat ilmoittautuneiden maarasta.

Improvisoidaan jarjestavan seuran valitsemia musiikkeja, jotka pidetaan kilpailijoilta
suoritukseen asti salassa.

Kukin ryhma saa kolme erityyppista kappaletta, jotka kestavat 45 - 60 s. Kappaleiden valissa
pidetdaan 5 s tauko, jonka jalkeen musiikki vaihtuu. Kokonaissuoritus kestaa siis minimissaan 2
minuuttia 30 sekuntia ja maksimissaan 3 minuuttia 15 sekuntia. Kokonaissuorituksen pituus
sarjojen sisalla vaihtelee maksimissaan 20 s.

Ennen kutakin alkueraa pidetdaan 2 min kestava jaahan tutustuminen.

Tuomarit arvioivat musiikin tulkintaa, eldaytymistd, rytmitajua, lasndoloa seka vartalon hallintaa
ja sen monipuolista kayttoa.

Hyppyija ja piruetteja saa tehdd, mutta niista ei saa teknista arvoa. Taaksepain vaakaliu'un
tekeminen on turvallisuussyista kielletty.

Puku ja mahdollinen muu rekvisiitta on luistelijan paatettavissa, kunhan se ei hairitse ryhman
muita jasenia eika siitd aiheudu vaaraa kenellekdan. (Jarjestava seura pidattaa oikeuden
tarkastaa asut ja rekvisiitan.)

Pukuun kiinnitetaan jarjestdjan toimesta numerolappu, jotta tuomarit tunnistavat kilpailijan.

Jatkoon padsseet laitetaan jarjestykseen ja kunkin sarjan kolme ensimmaista saavat palkinnot
House of Elliottilta. Lisdksi jokaisesta sarjasta palkitaan ilmeikkain luistelija eli parhaat kasvojen
ilmeet!
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